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Hiisté a mic:
Oficialni htisté je 15 m Siroké a 11 m dlouhé.
Pro Zeny i muze a vSechny vékové kategorie se pouziva mi¢ velikosti 6.

Soupiska druZstva:
Na soupisce druzstva musi vedouci druzstva a ¢tyii hraci (tfi na hfisti a jeden nahradnik).
Poznamka: Na oficialnich soutézich mize zacit utkani pouze se tfemi hraci na hiisti.

Rozhodc¢i:
Jeden nebo dva rozhod¢i na hiisti. Dva pomocni rozhod¢i u stolku, zapisovatel a casoméfic.

Oddechovy ¢as:
Jeden na utkani pro kazdé druzstvo v délce 30 sekund.

Prvni drZeni mice:
Po vyhraném losovani minci si druzstvo vybere prvni drzeni mi¢e na zac¢atku utkani nebo prodlouzeni.

DosazZené body:
Ko$ uvnitt oblouku se pocita za jeden bod. Kos z pole vné oblouku, se pocita za dva body.

Hraci doba a limit skoére:
Hraje se 1x10 minut Cistého ¢asu nebo dosazeni 21 bodt. Pokud se utkani hraje na hruby ¢as, jsou
limity 10 minut nebo10 bodd, 15 minut nebo 15 bodt, 21 minut nebo 21 bodd.

ProdlouZeni:
Vyhraje druzstvo, které prvni dosahne dvou bodd.

Cas na stitelbu:
Druzstvo ma limit 12 sekund. Pokud se neméii ¢as, rozhodéi odpocitava poslednich pét sekund.

Trestné hody:
Jeden (1) trestny hod, faul pfi stielbé uvnitt oblouku, dva (2) trestné hody, faul pii stielbé za

obloukem. Jeden (1) trestny hod po faulu pii GspéSném kosi ze hry.

Limity chyb druZstva a hraci:

Druzstvo ma limit 6 chyb, dalsi 7., 8., 9. se tresta dvéma trestnymi hody. Desata (10) a kazda dalsi
chyba hrace na hiisti se tresta jako technicka chyba (dva trestné hody a mi¢ za obloukem). U hrace se
neeviduji jeho chyby (kromé nesportovnich). Hra¢ je ale po dvou (2) nesportovnich chybach v jednom
utkani, diskvalifikovan z utkani i z turnaje.

DrZeni mi¢e po uspéSném Kosi:
Druzstvo, které dostane kos, pokud ziska drzeni mic¢e v oblouku pod kosem, nesmi v ném byt branéno.

DrZeni mi¢e a moznost dat kos:

Pfi mrtvém mici (rozhod¢i zapiskd), ma druzstvo drzeni mice po vymeén€ mice za obloukem.
Pti Gispésném doskoku, nebo ziskani mi¢e obranou, musi byt mi¢ vyvezen za oblouk.

Pti situaci rozskoku ma drzeni mi¢e branici druzstvo, po vymén¢ mice za obloukem.

Stiridani:

Stiidani je povoleno kterémukoliv druzstvu, kdyz je mi¢ mrtvy, ale pied ziskani kontroly mice.
Nahradnik mize vstoupit do hiisteé, za koncovou carou, az po doteku se stfidajicim hracem. Stridani
nevyzaduje zadnou akci rozhod¢ich na hfisti, ani pomocnych rozhod¢ich u stolku.

Poznimky:
151 Hrac je povazovan za obloukem stoji-li obéma nohama za obloukem.

15.2 Oficialni pravidla FIBA plati pro vSechny situace, které nejsou vyse uvedeny.
15.3 Nasazeni druzstev, vylouceni a protesty jsou podrobné popsany v plné verzi pravidel.
www.cbf.cz/cbf-3x3.html  3x3@cbf.cz © CBF 3x3 © FIBA 3x3



